


EQUIPEMENT SUPPLEMENTAIRE 
choisir 3 éléments 

- Arbalète de poing 
Pistolet à eau magique 
Épée courte 

- Massue 
Armure de plaques légères 
Lunettes de vision nocturne 
Potion de guérison 

- Potion de résistance à la corruption 
- Arc et flèches 

Arbalète
Lance-pierres
Corde d'escalade

- Grappin 
Lampe frontale 
Fiole de gaz étourdissant 
Bombe fumigène

OBJECTIFS DE PERSONNAGES 

1. Trouver le repaire caché d'Euthelia

LES REGLES 
Lorsqu'un joueur souhaite 

effectuer une action qui 

nécessite un jet de 

dé, le MJ (Maître de Jeu) 

détermine la difficulté de 

l'action sur une échelle de 1 

à 6. 

Le joueur lance un D6. S'il 

obtient un résultat égal ou 

supérieur à la difficulté de 

1 'action, i 1 réussit. 

Sinon, l'action échoue. 

2. Obtenir la collaboration des Alchimistes déchus ou des Exilés
(contre les autres factions)

3. Retrouver le livre des connaissances perdues
4. Récupérer les dossiers secrets des chevaliers de l'ombre (des dossiers 

qui contiennent des informations sur leur organisation) 
5. Découvrir l'emplacement du palais de l'Elixir
6. Lever la malédiction des Outils Brisés (une maladie se répand qui

ronge le métal des outils)
7. Etablir une alliance avec les chevaliers de l'ombre
8. Explorer la cité des tuyaux 
9. Prouver l'existence des géants de métal
10. Ramener un éclat du cristal brisé (du canyon du cristal brisé)

LES FACTIONS 

1. Les Disciples d'Euthelia : Une secte fanatique dirigée par la sorcière 
Euthelia, cherchant à corrompre les tuyaux et à semer le chaos. 

2. La Légion de la Rouille : Une armée de machines automatisées déchaînées, 
originaires de 1 'âge ancien, qui cherchent à détruire les tuyaux. 

3. Les Chevaliers de 1 'Ombre : Un ordre mystérieux qui vise à provoquer des 
conflits entre les différentes races pour affaiblir le royaume et le conquérir. 

4. La Confrérie des Saboteurs : Un groupe de dissidents et de mercenaires qui 
cherchent à affaiblir les plombiers et à semer le chaos. 

5. La Horde des Corrompus : Une coalition de créatures corrompues par 1 'élixir 
de la Vie, devenues monstrueuses, qui veut détruire les tuyaux. 

6. L'Ordre des Alchimistes Déchus : Des alchimistes autrefois respectés, 
cherchant à utiliser 1 'élixir de la Vie pour leurs propres fins maléfiques. 

7. Les Exilés des Canalisations : Une faction d'êtres bannis des tuyaux, qui 
veulent venger leur exil en semant la destruction et le désordre. 

8. Les Géants de Rouille : D'énormes colosses mécaniques oubliés, autrefois des 
gardiens des tuyaux, maintenant endormis et tombés dans la légende. 
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LE ROYAUME
DES TUYAUX
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